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Prasentation zum Workshop




ABLAUF

Das erwartet euch im Workshop

Warm-up

Zugang zum Digitalen Raum spielerisch erleben
Diskussion der Erlebnisse

Digitale Klufte verringern

Reflexion




Wie viel Prozent der
Bevolkerung in Deutschland

sind noch offline?




WELCHE DER FOLGENDEN GRUNDE SIND AUSSCHLAGGEBEND DAFUR, DASS SIE DAS INTERNET NICHT NUTZEN?

Habe generell kein Interesse
am Internet / an diesem Medium

Ist mir zu kompliziert

Sehe fiir mich keinen Nutzen / Vorteil darin

Meine Kinder/Freunde /Bekannte sind im Internet
und erledigen das fiir mich mit, was ich brauche

JKlassische” Medien (Print, Horfunk, Fernsehen)
sind ausreichend

der Bevolkerung
in Deutschland
sind noch offline.

Westliche Bundeslander (ohne Berlin): 5%
Ostliche Bundesliander (mit Berlin): 21%

Habe Angst vor dem Internet
(allgemeine Angst)

AN

[x] Fehlendes
Interesse, zu hohe
Komplexitit und
mangelnder Nutzen
sind nach wie vor
die Hauptgriinde,
das Internet nicht
Zu nutzen.

Ist mir zu zeitaufwiandig

Ich kann es mir nicht leisten (allgemein)

Die Geschwindigkeit des Internets
ist hier zu gering

14%

SIND OFFLINER:INNEN.

Basis: Offlinerlnnen (n=403); Angaben in Prozent; Abweichungen in Prozentpunkten
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einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz.




Wie viel Prozent der
uber 70-Jahrigen

nutzen das Internet?

s




e rd

2 %

der uber 70-Jahrigen
nutzen das Internet.

WER SIND DIE OFFLINER:INNEN?*

71jahre

Durchschnittsalter

= 11%

Haupt-/
Volksschulabschuss

B 67«

Frauen

Basis: Offlinerlnnen (n=403);
[

* Ausfiihrliche Persona-Beschreibung bei den Nutzertypen Seite 38

@ @ D21-Digital-Index 2019/2020, eine Studie der
Initiative D21, durchgefiihrt von Kantar, ist

lizenziert unter einer Creative Commons Namens-

nennung 4.0 International Lizenz.




Uber welches Gerit nutzen die

meisten Menschen das Internet?

Laptop, Desktop-PC, Smartphone oder Tablet?




Die meisten
Menschen nutzen
das Internet mit dem

Smartphone

BITTE SAGEN SIE UNS, WELCHE DER FOLGENDEN

Sprachassistent
E-Book-Reader*

konsole

Virtual-
Reality-
Headset*

GERATE SIE PRIVAT ODER BERUFLICH NUTZEN?

60

N

0

20

Basis

Personen ab 14 Jahren (n=20.32

O

+4

79 Smartphone

65 Lapto
62 e ptop

58

® 46 Desktop-PC
41

+5

-4

5 @ ._______._.--. 7 Wearable

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

2); *(n=2.019); Angaben in Prozent; Abweichungen in Prozentpunkten
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Wofur wird das Internet

am meisten genutzt?

Suchmaschinen benutzen, Online-Shopping,

Musik-/Video-Streaming oder Games?




Die meisten Menschen
nutzen im Internet

Suchmaschinen

BITTE GEBEN SIE AN, OB BZW. WIE HAUFIG SIE DIE FOLGENDEN ANWENDUNGEN NUTZEN.

M Ein oder mehrmals pro Woche Ea .
Sprachsteuerung oder
M Ein oder mehrmals pro Monat 7 Sprachassistenten

22% wie z.B. Apple Siri, Amazon

ole Assistant,
1%

50-64 Jahre: 8% - i
Y Online-Shopping, {as Smartphone
65+ Jahre: 3% d.h. Waren im B. mit Apple Pay

% Internet kaufen 299 6 rler Google Pay
44% 1 q

On-Demand-
In Suchmaschinen

oder Streaming- ﬁ
nach Inhalten und

Informationen suchen

Ein oder mehrmals pro Halbjahr

Seltener

M Nie/Keine Angabe

14-29 Jahre: 38%
30-49 Jahre: 21%

Mobiles Bezahlen

55%
Online Bezahlen
wie z.B. per PayPal,
paydirekt, Bitcoins

82%

Gesundheits- oder
Fitnessanwendungen
nutzen wie z E' Sc ||r\tt»:

Frauen: 15%
Hohe Bildung: 43%

60%
Office-Programme,
also Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation oder
auch Présentationen

43%
Computerspiele
spielen oder

Spiele-Apps

70%

Instant- Messaglng- 58%

Dienstleistungen

online bestellen oder
buchen w
Liefer
Car

11

% Zusammenarbeit

mit anderen iiber

41% Anwendun

fiir Essen,
aring, Hand-
werker

20

Lernangebote ibers
Internet wie z.B. Online-Kurse,
\ nare, Lernvideos

15

Smart-Home-Anwendungen
wie z.B. Licht- oder Heizungs-
steuerung per App

Basis: Personen ab 14 Jahren (n=2.019); Angaben in Prozent
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»

Wie viel Prozent konnten schon

mal einen Dienst, der sonst offline

stattfindet, jetzt nur online nutzen?




I 12
28 ‘y Ich habe schon
O cinmalerl ebt,

dass ich einen bestimm-
ten Dienst (z.B. Check-In,

Vereinbarung Arzttermin

etc.) nur per Internet/App

28 %

konnten einen T

Niedrige Bildung: 16%

bQStimmten DienSt nur Offlinerinnen: 4%
online/per App nutzen

Basis: Personen ab 14 Jahren (n=2.019)
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Wie viele Soziale Medien nutzen

Menschen in Deutschland im Schnitt?

z. B. WhatsApp, YouTube, Facebook, Instagram,

7%

Snapchat, Linkedin, Twitter, TikTok ...




I 14
WELCHE DER FOLGENDEN SOZIALEN MEDIEN NUTZEN SIE - EGAL OB SIE AKTIV ETWAS POSTEN
BZW. HOCHLADEN ODER NUR INHALTE/VIDEOS ANSEHEN?
Schiilerlnnen:
Hohe Bildung:
+3
Neu

Soziale Medien o caa
werden e .

1 1 — 6% Verschlt]sselr‘j:L-l
durchschnittlich

RT wie Threema, Signal
TikTok o oder Wire**

Frauen: 37%

Ménner: 44 %

< 14-19 Jahre: 70 %

65+ Jahre: 12%
Niedrige Bildung: 26%

()

404

YouTube

Wy 14-29 Jahre:
30-49 Jahre:
50-64 Jahre:

71%

42,

Facebook

Durchschnittliche Anzahl iNA
genutzter sozialer Medien Linkedln
Basis: Personen ab 14 Jahren (n=20.322); Abweichungen in Prozentpunkten; *(n=12.216); **(n=2.019)
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VIDEO-INPUT

Welche Art Internetnutzer_in bist du?
visionYOU GmbH: Digital Divide in

Deutschland, in: YouTube, LpB
Niedersachsen, 01.12.2020

Zum Video: youtu.be/RiIHSOVi33BE

15




Spielvariante 1




Eilmeldung: Die Games-Branche ist vollig aus dem Hauschen. Ein beliebtes Y

Online-Game hat letzte Nacht heimlich einen zweiten Teil herausgebracht.
Kaufen kann man ihn noch nicht. Das geht erst in einer Woche. Die gute Nach-
richt: Es gibt 5.000 Early-Access-Lizenzen. Aber der Ansturm darauf ist grol3.

Ein Elektromarkt verlost zwei Lizenzen uber ein Gewinnspiel: Du willst
unbedingt gewinnen und nimmst am Gewinnspiel teil. Es ist ein Quiz, mit dem
du dir einen personlichen 4-stelligen Code freispielst. Doch damit nicht genug.
Damit niemand schummelt, musst du diesen Code personlich in einer Filiale des
Elektromarkts einldosen. Doch die Zeit drangt. Nur wer wirklich schnell ist und
als erstes im Elektromarkt eintrifft, kann sich seine Early-Access-Lizenz sichern.

Das Spiel hat vier Runden: Fur jede Runde werden Punkte vergeben. Das
Team mit den meisten Punkten am Ende des Spiels gewinnt. Die anderen
gehen leider leer aus.




ABLAUF & REGELN

In jeder Runde zieht eure Gruppe eine Karte. Sie enthalt die Aufgabe, eure

individuellen Einschrankungen und die verfugbare Zeit.

lhr musst euch an die Zeit halten. Ist die Zeit abgelaufen und ihr habt kein

Ergebnis, bekommt ihr O Punkte fur die Runde.

lhr musst euch an eure Einschrankungen halten. Beachtet die Hinweise auf

der Karte. Tut ihr das nicht, bekommt ihr ebenfalls O Punkte fur die Runde.

Schnell sein lohnt sich. Das schnellste Team bekommt 3 Punkte, das

zweitschnellste 2, wer es noch vor Ablauf der Zeit schafft, 1 Punkt.



RUNDE 1

Welche neuen Funktionen
bringt das Update?

4 Minuten




RUNDE 2

Welches Wort suchen wir?

2 Minuten




RUNDE 3

Wo ist der nachstgelegene
Media Markt?

2 Minuten




RUNDE 4

Kaufe dir eine Fahrkarte,
um dorthin zu kommen.

3 Minuten




Spielvariante 2




RUNDE 1

Findet eine_n Ansprechpartner_in zum Thema
MafRnahmen der Regierung zur Digitalisierung
in einer zustandigen Institution/Behorde.

20 Minuten




RUNDE 2

Plant eine Reise zu einer sozialpolitischen
Demo mit den offentlichen Verkehrsmitteln.

10 Minuten




26

RUNDE 3

lhr erhaltet einen wissenschaftlichen Aufsatz.
Versucht, diesen zu verstehen, und recherchiert
hierfur auch die Definition bzw. eine Kurzbe-
schreibung des politischen Begriffs Inklusion.

10 Minuten




BARRIEREN/EINSCHRANKUNGEN

In Bezug auf die Internetnutzung und gesellschaftliche Teilhabe

Blindheit bzw. schlechtes Sehvermogen
Gehorlosigkeit

Kein/schlechter Internetanschluss am Wohnsitz
Sprachbarrieren

Analphabetismus

Keine Erfahrung mit dem Internet

Geistige Beeintrachtigungen
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